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herni plan 4 hraci figurky presypaci
hodiny karticek

3 barevné fixky

1. Rozstfihej karticky dle vyznacenych car. Tip pro rodice mensich déti:

Projdéte s ditetem karticky a slova,

ktera neprecte, spolecné namalujte
Doporucujeme v tomto pripadé

2. Dokresli herni plan podle své fantazie - m0zes treba nakreslit,
co si predstavis, kdyz se fekne Lidske télo...
Mdzes taky kartickam dokreslit druhou stranu.

hrat s kartickami za jeden bod.

Tip pro naruzivé hrace: WV O
Karticky si m0zes snadno dovyrobit a mit tak zasobul Staci nastfihat O /

tvrdsi papir na karticky podobného formatu, vymyslet vlastni slova
a obodovat je - nezapomen, Ze téma je , Lidskeé télo’l

Nez zacnete hrat

1. Na stUl priprav, kromé herniho planu, papiry, tuzky,
hraci figurky, presypaci hodiny a karticky
(ty dej na hromadku tak, aby slova nebyla vidét). S




Symboly na hernim planu ﬁPantomima - slovo musis predvést, ale nesmis pritom promluvit ani vydavat zvuky,

muzes ukazovat na Casti svého téla, prip. pouzit k ukazce nékteré predmety.

(( Vysvetlovani - musis slovo popsat, aniz bys jej vyslovil/a (mUzes napf. fict, k cemu je dobreé, na co se pouziva, jak
vypada). MUzete se také domluvit, Ze nesmi byt fecen koren slova - napf. nemocnice - nemoc]

“é Kresleni - kresba nesmi obsahovat pismena ani Cislice, nesmis mluvit ani gestikulovat (napf. prikyvovat).

-2 AKEivity?
Pravidla Zn3s ARV

Pravidla jsou JiM
1. VSichni hraci se postavi na policko Start - pred zahajenim hry si dohodnou poradi. podobna:

2. Hrac si vezme karticku se slovem, precte siji a v prvnim kole si mUze vybrat zpUsob, jak slovo znazornit - pantomimou,
vysvétlovanim anebo kreslenim. Dalsi kola se uz fidi symbolem na policku, kde stoji (viz Symboly na hernim planu vyse)

3. Na objasnéni slova ma hrac 1 minutu - jedno presypani hodin. Ostatni hadaji, jaké slovo ma hrac na karticce. Pokud nékdo
z protihracd ve stanoveném case slovo uhodne, posouva se hrac o pocet policek uvedenych u slova na karticce.
0 jedno policko dopredu se také posouva protihrac, ktery slovo uhodnul jako prvni.
Pokud slovo ve stanovém case nikdo neuhadne, neposouva se zadny z hracu.

4. Pouzitou karticku odlozte bokem a na tahu je dalsi hrac. Hra konéi ve chvili, kdy néktery z hracd dopravi svou figurku do
cile a vyhrava.

» behem objasnovani slova se nenech rusit a prikyvni az ve chvili, kdy nékdo fekne spravnou odpoved



